Szines feladatok

1.Szinezd citromsargara ezeket: A vonal, D vonal, G vonal
Szinezd zo6ldre ezeket: 1.sor, 3.sor, 4.sor : /

Szerbusz! Sakkmand vagyok!
Segitek a tanuldsban!

Szinezd pirosra ezeket: B vonal, F vonal
Szinezd rdzsaszinre ezeket: 2.sor,5.sor, 7.sor:

Szinezd narancssargdra ezeket: C és E és H vonal,

Szinezd kékre ezeket: 3.sor, 6.sor, 8.sor: —j




A sakktabla nevezetességei kisebb &tlk (pl.a6-c8) mellett a Nagy atlok. vilagos (h1-a8)
és sotét (al-h8) nagyatlot talalunk. Mindegyik nyolc mez6bdl all.

A vilagos nagy atlét szinezd citromsargaral

A sotét nagy atlot szinezd barnara! ‘5

Mintapélda:  Szlrke: vilagos nagy atlé
Fekete: sotét nagy atlo

Az iigyes sakkozoOk azonban mas mezdket is ismernek. Ezek a centrum mezok (e4,d4,e5,d5). A

profik azonban a kibOvitett centrum mezo fogalmat is ismerik, ezek a centrum mez8k koriil
settenkednek (c3,d3,e3,f3,f4,15,f6,e6,d6,c6,c5,c4).

A centrum mez0Ok pirosak szeretnének lenni!

A kibdvitett centrum mezok kék szinre Végya@

Mintapélda:  Fekete: Centrum mez6
Sziirke: Kibdvitett centrum mez6




Nevezetessegeink harmadik allomésa a tabla négy sarkaban talalhat6 4 sarokmezé.

Szinezd ki a sarokmezd&ket lila szinessel!

Mintapélda: a négy sarokmezd

Miket is tudsz mar? HU, mennyi jot! Gyakorlasul még Sakkmand elcsent csak neked néhany szinezni

valo sakktablat! \

Nagy atlok :piros. Centrum mez6k: zold.

Sarokmezdk: barna.




A sakktabla 6sszes mezbjének van neve, ezeket
koordinatakkal jelezzik. Nézd meg az allatokat,melyik
vonalhoz (a,b,c,d,e,f,g,h) és

melyik sorhoz tartoznak! (1.,2.,3.,4.,5.,6.,7.,8.)

mokus: |d |3 jeges maci:

oroszlan:




Szeretsz jatszani?

Tesoval, apuval, anyuval, barattal, baratnével, megteheted! Ovatosan olldval vagd ki a koordinatakat
¢s maris indulhat a jaték! Vegyetek el egy sakktablat! Tegyél be egy mezore jo koordinatat! Erre
valaszul a jatékostarsad is tesz egyet. Akkor vagytok igazan tigyesek, ha minél kevesebb mez6 marad
Uresen. A legiigyesebbek az 0sszes mezot lefedik! :)

VERSENY:: Lehet versenyt is rendezni: A kivagott kis mezoket leforditjuk és dsszekeverjiik. Keverés
utan egyenld szd&mban elosztjuk a jatékosok kozott. Még mindig nem nézheti meg senki a lapokat.
Valaki elkialtja magét: ,, Kulipintyé nem csordg!” erre mindenki felfedi a mez6it és minél gyorsabban
beteszi a sakktabla mezdire. Csak ugy szabdlyos a letett lapocska, ha kozben a jatékos mondja is a
nevét a mez6nek. Erdemes egy versenybirdt is kinevezni,aki ellendrzi a megoldasokat. Az gy6z, aki
hamarabb leteszi az 6sszes jelz6t,amivel indult! Aki letette az dsszes lapkajat, be kell, hogy mondja:

» Kirdly bdcsi bekacsint!”

Ki lesz a BAINOK? © A BAINOK az lesz, aki jatszik és jol érzi kdzben magéat! ©
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