A sakkfigurakrol...

A Gyalog

A gyalog értéke : 1. A gyalogok egy mez6t 1épnek el6re. Kivétel:
alapallasbol barmikor a jatszma soran kett6t is mehetnek! De csak
akkor lehet kett6t,ha még az adott gyalog nem mozdult ki a helyérdl.

A gyalogok menetmaodja abban tér el, hogy csak el6re 1éphetnek, de az ellentétes szinii
babokat csak atldsan 1épve iithetik le. Csak atldsan egyet tud iitni! Ha egy gyalog el6tti
atlésan szomszédos mezdn ellentétes szint figura all, akkor az a gyalog altal letithetd.

A gyalog nem léphet és nem lithet hatrafelé.



Sakkmand hozott néhany sakktablat. Rajzolj szines nyilakat,ahova a gyalogok Iéphetnek!
Nyomtatasban a vilagos gyalogok mindig felfele igyekeznek, a sotétek mindig lefele.




Sakkmand utdget! VVégre lehet! Ebben a 1épésben melyek a lehetséges ttések? Nyillal jelold
és karikazd, igy! Vilagossal és sotéttel is minden tablan!




A gyalogoknak van még egy kiilonleges képességiik. Igaz,6k a legkisebbek a sakktabla harcosai kozt,
értékiik csak egy, de ha beérnek az ellenfél utolso6 sorara,abban a pillanatban atvaltoznak eros tisztte.
Fel lehet venni helyettiik huszart,futot,bastyat, de a legjobb valasztas a kiralynd, amit vezérnek
nevezlnk! Megsugom, a vezér értéke 9 arany a Sakk Birodalomban! Tehét lehet a
gyalogbol vezér,csak be kell érni az ellenfél utolsé mezejére!

Jelold nyillal azt a gyalogot,aki beér és atvaltozik! Rajzold vagy ird oda,mivé
valtoztatod!




