
A sakkfigurákról… 
 
 

A Futó 

 

  

 

A huszár kis barátja, a Sakk Birodalomban 3 az értéke. Csak átlósan közlekedik, viszont bármennyit 

léphet,míg nem állja útját egy másik bábu. Ha sürgős dolga akad, egyik sarokból a másikba hipp-hopp 

ott teremhet! Egy hadseregben két futó is van, na de mit gondolsz, miért? Bizony, ők párban igazán 

erősek! Egyik csak a világos mezőkön, másik csak a sötéteken futkározik!  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Szerbusz! A világos és a sötét futópár lépéslehetőségeit csillagokkal jelöltük!  Egyetlen lépésben ennyi 

mező közül választhatnának az üres sakktáblán! Mennyiféle lehetőség! És a többi figura még nincs is 

a táblán! Szerintem ezért olyan gondolkodós játék a sakk! 

 

 

 

  

 



Jelöld be, hova tudnak egy lépésből eljutni a futók! Az összes mezőt megtalálod? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A következőkben találkozni fognak bizonyos mezőkön az ellenfél-futók! Hűha! Ezeken a mezőkön 

később csata várható! Jelöld sárga színessel, ahova bátran léphetnek, és piros-tilossal, amelyik mezőn 

találkoznának! Ahogy az első táblán is mutatom: 

 

 



 

 

 

Hova tudnak a kis futók lépni? Rajtad a sor! Pirossal jelöld, ahol találkozna a világos és sötét futó! A 

futók mindegyikének más színű ceruzát használj! Egy a fontos: a találkozás piros legyen! ☺ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Remélem ügyes voltál! Ajándékul hoztam egy kis rajzot a futóról, légy szíves Te is rajzolj nekem egyet 

majd a következő lapra! Sakkmanó mindent lát,amint ceruzát veszel a kezedbe és készül a kis rajzod, 

láthatatlan köpenyemben belesek hozzád! Nagyon örülni fogok,ha ötletes rajzot készítesz! Szép 

napot!  

  



 
 

Én a futókával elhajóznék így fagylaltozva!  

Neked a világon melyik táj tetszik a legjobban? Használd a fantáziád! Futókát repítsd oda! 

 

A TE rajzod: 

 

 


